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War Chronicle 


OUROBOROS I 
Ouroboros I 


Kaos, venuto finalmente a sapere che Den non è altro che il lato oscu- 
ro della propria personalità, decide di affrontare il padre, colpevole della 
disumana separazione, per recuperare la propria identità perduta. Alita 
nel frattempo riesce a ritrovare Ido, dopo una lontananza durata 10 
anni. Il dottore, però, non conserva alcun ricordo della piccola cyborg, 
poiché aveva deciso di cancellare la pro- 

pria memoria dopo essere venuto a 
conoscenza dello sconvolgente 
segreto che grava sull'esistenza 
degli abitanti di Salem. Ad Alita 
non rimane altro che riprendere 
la missione, ma la sua corsa è 
interrotta all'improvviso dall'attac- 
co di un robot dalle sue stesse 
fattezze. Alita scopre così di esse- 
re stata utilizzata da Bigott unica- 
mente per la raccolta dei dati 
necessari alla produzione di 


in tutto e per tutto simili a 
lei. Il test finale della nuova 
macchina da guerra prevede un 
duello mortale contro la nostra 
eroina, ritenuta ormai inutile e 
pericolosa dal capo del G.I.B. Solo 
grazie alla violenta insubordinazio- 
ne di Lou, Alita scampa alla morte. 
Bigott offre comunque al nostro angelo la 
possibilità di tornare a essere libera in cam- 
bio della cattura di Desty Nova. 
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LA SUPERARMA DIFENSIVA DI 
SALEM, VIENE DI SOLITO TENO- 
TA SOTTO CONTROLLO DAL SUPER- 
COMPUTER CENTRALE DI SALEM, 
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Ciao, Enrico. 

Sono appena tornato da scuola, mezz'oretta fa - una 
delle solite giornate licealj - e mi è venuta voglia di 
parlarti di una ragazza che ormai conosco da più di 
un anno. Sai, la adoro, si chiama Alita. Vive in un 
futuro davvero disperato, dove non c'è più spazio per 
i sentimenti, dove c'è solo violenza. Eppure, guardo 
lei e penso che c'è sempre qualcuno che può fare la 
differenza, l'eccezione che conferma la regola. Alita, 
dolce e brutale, che sogna Ido e distrugge un inte- 
ro esercito. Alita, sensibile e violenta, che si ferma 
ad aiutare un bambino, ma non ha pietà verso i pre- 
potenti. Alita, fragile e audace, che scappa di fron- 
te a un8 farfalla, ma non ha paura di morire. Alita 
tatuata col sangue, che non si ferma davanti a nulla. 
Alita perennemente in fuga. Alita alla ricerca del- 
l'amore. Alita lurida e a pezzi. Alita che sognava 
Salem. Alita così artificiale, ma tanto vera. Una cyborg 
con il corpo d'acciaio, ma dal cuore tenero: unico 
fiore - una rosa rosso sangue - in un mondo fati- 
scente come solo la Discarica può essere. Sai cos'è 
che mi rende triste, in questo momento? Il fatto che, 
a giugno, due tra le due cose che più ho amato duran- 
te la mia adolescenza avranno fine: ALITA e il liceo. 
Ma nel primo caso mi conforta il poter ritrovare tutte 
le emozioni che hanno accompagnato la lettura di 
questo manga, semplicemente sfogliandone di nuovo 
le pagine. Un fumetto che mi ha emozionato come 
solo Video Girl Aî e Rough avevano saputo fare. Ciao... 
FRANKIE CHIANESE 

via Campana 396, 80019 Qualiano (NA) 


Caro Frankie, 
capisco la tua amarezza, dovuta alla separazione 
da qualcosa che ti ha accompagnato per tanto 
tempo. Ma ognuno di noi ha dovuto oltrepassare 
quella linea d'ombra che separa gli anni dell'ado- 
lescenza dall'età adulta. E un senso di disagio, 
misto a timore per il futuro, ha il sopravvento. Ma 
come hai detto tu, qualcosa rimane a rammentarci 
i bei momenti trascorsi... magari le pagine ingial- 
lite del fumetto che abbiamo amato, oppure la 
foto di gruppo di una classe che non scorderemo 
mai. L'importante è affrontare quell'invisibile linea 
di passaggio con la sensibilità che tu oggi dimo- 
stri scrivendo questa appassionata lettera su ALITA. 
Un saluto anche a te. 


Sono sconvolto dalla bellezza di ALITA e dell'am- 
bientazione che circonda la vicenda della piccola 
cyborg. Sono Michele, ho 21 anni e grazie ad ALITA 
mi sono avvicinato al mondo dei manga. Siccome 
mancano pochi numeri alla fine della saga, mi chie- 
do se quel genio di Yukito Kishiro non abbia in mente 
di continuare a disegnare ALITA in nuove avventure. 
[...] ALITA è come un bel libro, ti prende fino.all'os- 
so e, quando finisce, ti lascia con la voglia di conti- 
nuare. Se poi per caso volete pubblicare il mio indi- 
rizzo e-mail, per comunicare con altri amanti del 
genere, sarei proprio contento. Se no... be’, grazie 
comunque per-ALITA! 

MICHELE MARCO 

m.marco(@studenti.to.it 


Non temere per le tue sorti di lettore, Michele, 
perché quel genio di Yukito Kishiro ha proprio 
deciso di continuare a narrarci le avventure di 
Alita. In questi mesi, in Giappone, stanno seria- 
lizzando le storie che ci riveleranno alcuni momen- 
ti del passato dell’“Angelo della battaglia”. Gli 
anni precedenti alla saga che sta appassionando 
tanti lettori come te e l'amico Frankie. Quindi, in 
un futuro non tanto lontano (appena ci sarà mate- 
riale sufficiente), ALITA tornerà a “prenderti fino 
all'osso”. Abbi fiducia. 


Le vostre lettere verranno pubblicate con il vostro indirizzo, a meno che non chiediate espressamente di ometterlo. 


A G G 
7 MAGGIO 
PROTEGGI LA MIA TERRA 2 


Seconda uscita per il raffinato Boku 
no chikyuu o mamotte, meglio co- 
nosciuto a livello internazionale 
conil titolo PLEASE SAVE MY EARTH 
di Saki Hiwatari. 


BERSERK 14 

Dopo mille peripezie, Gatsu rinsalda 
la sua amicizia con Caska, anche se 
si tratta di farlo in prima linea, con 
la Squadra dei Falchi capeggiata 
dal potente Grifis. 

By Kentaro Miura. 


TENCHI MUYO 12 

Si conclude lo scontro con la malva- 
gia scienziata Yume. È assicurata la 
consueta dose di danni e risate! 
Preparatevi inoltre all'arrivo di altre 
due ragazze da Jurai! 

By Hitoshi Okuda. 


14 MAGGIO 


BASTARD!! 3 (MANGA SAGA 3) 
Terzo, irrinunciabile appuntamento 
con il mondo fantasy di Kazushi 

* Hagiwara,nella nuova versione 

Ò “rimasterizzata”targata Planet 
Manga, che ha già raggiunto risul- 


1) tatirecorddivendite e gradimento. 


è L’UOMORAGNOMANGA3 

® Terminano (perora) le avventure 
dell'Uomo Ragno nipponico Yu 
Komori, da pochissimo sulla scena 
‘ magià messo a dura prova dai su- 
percriminali.Stavolta tocca a Kan- 
garoo. AI timone, il “papà” di Mai e 
Crying Freeman, l'elegante Ryoichi 
Ikegami. 


MAN-GA!7 
Si rinnova l'appuntamento con la 
rivista d'informazione sul Giappo- 


ne, i suoi usi, i suoi costumi e, natu- 
ralmente, la sua fiction! Nella sezio- 
ne fumetti, continuano gli episodi 
di Drakuun (by Johji Manabe) e 
Dirty Pair di Adam Warren e 
Toren Smith. 


SLAM DUNK 11 

Si conclude con un colpo di scena 
mozzafiato la tesissima partita con 
il liceo Ryonan. Finalmente scopri- 
remo chi sarà il vincitore. 

By Takehiko Inoue. 


21 MAGGIO 


DARK ANGEL 10 


Nell'affascinante affresco fantasy 
concepito da Kia “Silent Mobius” 
Asamiya, la fine dello scontro del 
giovane gensei dei Suzaku con i due 
superstiti Gairana! 


EAT-MAN 5 (COLLANA JAPAN 5) 
Bolt Crank, il misterioso pr@tagoni- 
sta del manga di Akihito Yoshito- 
mi, è come al solito alle prese con 
due nuovi incarichi. Tornano l'azio- 
ne, il ritmo serrato e i mille bulloni 
di EAT-MAN! 


28 MAGGIO 


SHOMA9 


Prosegue la battaglia per il predo- 
minio dell'universo in cui Shoma è 
l'unico baluardo contro le forze del 
Male. Un capolavoro del fumetto 
coreano firmato Hwang Yong Soo 
&Yang Kyung]ll. 


MACROSS 7 TRASH 6 

In questo numero il grande 
Haruhiko Mikimoto ci delizia con 
una magistrale ed evocativa se- 
quenza muta e la comparsa in sce- 
na di un nuovo e temibile avversa- 
rio per Shiba. 


9 ) 9 8 


.ALITA 17 


Penultimo numero! 

Volume extra-long con decisivi e 
incredibili colpi di scena! 

Alita contro Nova! Bigott impazzi- 
to! Il segreto di Salem! 


SLAM DUNK 12 

Dopo le emozioni della sfida con il 
Ryonan, le cose sembrano tornate 
alla normalità nel liceo Shohoku. 
All'improvviso, però, un nuovo per- 
sonaggio compare'in scena! 


EVANGELION 8 

Anche se ormai il coraggioso Shinji 
Ikari ha preso confidenza con il suo 
Eva 01, permangonole difficoltà . 
nei rapporti interpersonali con Rei 
e Gendo... 


THE SLAYERS 5 (MANGA TOP 5) 
Quinto appuntamento per la ver- 
sione “cartacea” del serial animato 
UN INCANTESIMO DISCHIUSO TRAI 
PETALI DEL TEMPO, realizzato da 
Shoko Yoshinaka. 


RAINBOW 4 

Niki, Gaya, Arty e Solonn proseguo- 
no la loro ricerca del nuovo guerrie- 
ro Rainbow, dopo il salvataggio del- 
la città di Tribeta e della Principessa 
Elissa.Ma l'Armata delle Tenebre 
invia sul loro cammino il temibile 
Deegle. 


SOLO PER FUMETTERIE 
28 MAGGIO 


PLASTIC LITTLE 

One-shot con sovracopertina, di- 
sponibile solo in libreria! Una storia 
autoconclusiva di fantascienza di- 
segnata dal bravo Satoshi Uru- 
shihara, con protagoniste fanciulle 
graziose e discinte. 


PER LE IMMAGINI © 1934 SATOSH! URUSHIMARA 


\eusletter 


ARRIVA URUSHIHARA 


Ilora, chi di voi ha indo- 
Vinato — basandosi 
esclusivamente sulla 


sibillina anticipazione della 
scorsa newsletter— qual è il 
nostro nuovo manga a vede- 
rela luce nelmese di mag- 
gio? Poco importa, tanto ora 
posso svelarvelo personal- 
mente. Si tratta di PLASTIC 
LITTLE, un manga di Satoshi 
Urushihara che proporremo in 
una elegante edizione, iden- 
tica a quella originale. Grande 
formato quindi, sovracoperti- 
na, pagine iniziali a colori, per 
un totale di 164 tavole mozza- 
fiato che ospiteranno una sto- 
ria autoconclusiva di fanta- 


scienza piena dî belle ragazze. 
E questo non è che l'inizio. 
Ogni due mesi proporremo un 
nuovo volume dello stesso au- 
tore, e se volete sapere quale 
sarà la prossima serie non do- 


. vete far altro che leggere le 


newsletter future. Un'ultima 
indicazione: PLASTIC LITTLE, 
così come gli altri manga di 
Urushihara, sarà disponibile 
solo în libreria, quindi non 
scordate di prenotarlo presso 
ilvostro comic shop preferito. 
L'altra novità è decisamente 


«meno vistosa, ma comunque 


significativa. A partire dalme- 
se di aprile la nostra rivista 
contenitore WIZ, dedica uno 
spazio fisso alle news dal 
Giappone, continuando nella 
propria politica di approfondi- 
mento a 360 gradi. E direi che 
con questo ci candidiamo co- 
me.la casa editrice più attenta 
all'informazione sul variegato 
mondo'dei manga e degli ani- 


me.Sommando gli articoli di 

MAN:GA!,WIZ, le newsletter, e 
tutti i redazionali che appaio- 
no sulle nostre testate man- 


7TRASH ed EVANGELION, 
che contengono dei veri e 
propri magazine — offriamo 
ai nostri lettori circa cento pa- 
gine al mese di notizie e ap- 
profondimenti. Un traguardo 


invidiabile, di cui'siamo parti- 


colarmente fieri, e che credia- 
mo sia molto gradito da colo- 
ro che ci seguono ogni mese. 


DAVIDE CASTELLAZZI 


Per altri manga seguiteci 


su Telegram: @Wicked_Manga 
Lu \ 


